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1. Soft ware Inst al lat ion  und Regi st r ierung 

1.1  Inst a l l a t i on  
Star ten Sie bit te die das Setup der  Prog-Studio Software im CD-Menü oder 
direk t  im Verzeichnis „\  Deu tsch \  Software 
\  Prog-Studio Software\ “ die Datei „Prog-
Studio-Setup.exe“. 
 
Nach dem Star ten werden Sie nach der  
gewünschten Sprache gefragt . Bit te wäh len 
Sie die gewünschte Sprache und k licken Sie 
au f OK. Diese Einstellung gilt  nu r  fü r  das 
Setup. Nach dieser  Angabe werden Sie nach 
dem Installat ionsverzeichnis (Voreinstellung 
Programm Verzeichnis \  Batronix \  Prog-Studio) und nach den 
gewünschten Star tmenüeinträgen sowie Schnellstar t icons gefragt .  
 

1.2  Der  er st e St ar t  der  Pr og-St ud i o Sof t w ar e 
Beim ersten Star t  der  Prog-Studio Software werden Sie zunächst  nach der  
gewünschten Sprache gefragt . Klicken Sie bit te au f eine der  Flaggen um die 
Sprache auszuwählen. Sie 
können die Auswahl später 
im Programmmenü „?“ 
jederzeit  wieder  ändern. 
 
Danach werden Sie nach 
dem gewünschten Modus 
gefragt . Sie können dabei 
zwischen dem Hex-Editor  
und dem MC-Editor  Modus 
wählen. Sie können später  
jederzeit  im Menü  
„Ansicht“ zwischen beiden 
Modi h in- und herschalten. 
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Welcher  Modus i st  der  r i ch t i ge? 
Sie benöt igen den Hex-Editor  Modus, 
wenn Sie z.B. Speicherchips auslesen,  
brennen,  kopieren, vergleichen oder  
löschen möchten (was bei den meisten  
Anwendern von Programmiergeräten der  
Fall ist ). Den MC-Editor  Modus 
benöt igen Sie, wenn Sie eigene 
Assembler  /  Basic Programme fü r  
Mik rocontroller  der  MCS-51 Reihen  
entwickeln möchten. Wir  gehen weiter  
unten noch mal im Einzelnen au f diese 
beiden Modi ein. 
 

1.3  Regi st r i er ung der  Sof t w ar e 
Wenn Sie ein Batronix Programmiergerät  ink l. Software Registr ierung oder  
eine einzelne Software Registr ierung bei uns erworben haben, sollten Sie ein  
Blat t  mit  einem Software Coupon mitgeliefer t  bekommen haben. Diesen 
Software Coupon können Sie nun zur  Freischaltung Ihrer  Software 
verwenden. 
 
Wählen Sie bit te im Menü „Service“ den Punkt  „Registr ierung“ aus. Sie 
sehen darau fhin den unten  gezeigten Registr ierungsdialog. Bit te geben Sie 
im linken Bereich Ihre Adressdaten ein. Sie sollten au f die Eingabe der  
korrek ten Daten Wert  legen, da Ihr  Software Coupon au f diese registr ier t  
wird und Sie diese Daten später  nur  über  unser  Serviceteam ändern  können 
(mit  Ausnahme der  E-Mail Adresse, die Sie auch später  selbst  anpassen 
können).  Geben Sie rechts oben Ihren Software Coupon ein, den Sie au f 
dem beigelegten Blat t  finden. Klicken Sie darau fhin au f einen  der  beiden  
Bu ttons mit  der  Beschr iftung „Registr ierung au f Rechner…“. 
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Ihre Registr ierungsdaten werden  nach dem Klick  au f den Bu tton  
„Registr ierung au f Rechner mit  Internetzugang“ an unser  au tomat isier tes 
Registr ierungssystem weiter  geleitet , dass Ihnen innerhalb von 15 Minu ten 
eine E-Mail  mit  Ihren Registr ieru ngsdaten und einer  speziellen  
Registr ierungsnummer zuschick t . Geben Sie diese Registr ierungsnummer 
(bestehend aus sechs Bereichen mit  je vier  Zeichen) bit te in  die Felder  
„Registr ierungsnummer“ unten links ein und k licken Sie au f „Software 
freischalten“. 

Regist r i erung wei t er er  Inst al lat i onen  
Sie können mit  Ihrer  Software Coupon Nummer weitere Prog-Studio 
Software Installat ionen registr ieren. Gehen Sie dazu  bit te erneu t wie oben  
beschr ieben vor . Achten Sie bei der  Angabe Ihrer  Adressdaten darau f, dass 
Sie diese genau wie bei der  ersten Verwendung der  Software Coupon 
Nummer angeben.  Wenn Sie andere Adressdaten angeben oder diese auch  
nur  leicht  anders eint ippen erhalten Sie von dem au tomat isier ten 
Registr ierungssystem eine entsprechende E-Mail mit  den u rsprünglich  
angegebenen Adressdaten. Bit te verwenden Sie dann diese und achten Sie 
au f die Groß-/ Kleinschreibung sowie au f alle Zeichen ink lusive Freizeichen. 

Regist r i erung der  Sof t ware ohne In t ernet zugan g 
Sie können die Software auch au f einem Rechner ohne online Zugang 
freischalten. Nu tzen Sie dazu  den Registr ierungsdialog au f dem Rechner, 
au f dem Sie die Software später  nu tzen möchten. Klicken Sie nach Eingabe 
der  Adressdaten und des Software Coupons au f den Bu tton 'Registr ierung 
au f Rechner ohne Internetzugang'. Sie erhalten darau fhin einen Link  in  den  
Zwischenspeicher , den Sie an beliebiger  Stelle mit  den Tasten STRG+V  oder  
CTRL+V -einfügen  können. Diesen Link  können Sie z.B. in eine Textdatei  
einfügen, die Sie dann au f einem beliebigen Rechner mit  Internetzugang 
öffnen und den Link  in die Adresszeile des Browsers kopieren können.  
 
Nach dem Aufru f des Links au f dem Rechner mit  online Zugang erhalten Sie 
innerhalb von 15 Minu ten eine E-Mail m it  den Registr ierungsdaten fü r  den  
Rechner ohne online Zugang. 

Regist r i erung bei  geänder t en  Adressdat en  
Wenn sich Ihre Adressdaten  geändert  haben (z.B. durch einen  Umzug) 
können Sie uns Ihre alten sowie neuen Daten und Ihre Software Coupon 
Nummer an die E-Mail Adresse Service@Batronix.com schicken. Wir  ändern  
dann Ihre Adressdaten in dem Registr ierungssytem wie gewünscht. 
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2. Gerät e- und Ch ipwah l  in  der  Soft ware 
In diesem Teil gehen wir  davon aus, dass Sie sich in dem Hex-Editor  Modus 
der  Software befinden. Sollte das nicht  der  Fall sein, können Sie in dem 
Menü „Ansicht“ au f „Hex-Editor“ k licken. Wenn Ihre Oberfläche wie im 
folgenden Bild aussieht , dann sind Sie im Hex-Editor : 

 

2.1  Pr ogr amm i er ger ä t - und Ch i pw ah l  
Bit te k licken Sie in dem Menü   „Brenner“ au f den Eintrag „Brenner und 
Chip wählen“. In dem Fenster  können Sie 
oben in einer  „Drop-Down“ Liste Ihr  
Programmiergerät  anwählen (k licken Sie dazu  
rechts au f das Dreieck). Bei Geräten mit  
mehreren möglichen Versionen werden  Sie 
darau fhin nach der  Versionsnummer gefragt  
(nur  beim ersten Auswählen  des Gerätes). Sie 
finden die Versionsnummer au f dem Gerät . 
Wenn Sie die Auswahl der  Versionsnummer 
später  ändern möchten, können Sie au f den 
Bu tton „Hardware Version“ rechts über der  
Programmiergeräte-Liste k licken. 
 
Rechts sehen Sie das Fenster , nachdem Sie 
z.B. den USB Chip Programmer ausgewählt  
haben. 
 

Anzeige einsch ränk en , um  gesuch t e Ch ips schnel ler  zu f i nden : 
In dem Fenster  zu r  Auswahl des Chips können Sie unten die Funk t ion 
„Anzeige einschränken“ einschalten. Es wird dann eine Liste der Chips 
angezeigt , bei denen der  Inhalt  des Text feldes in der  Bezeichnung, der  
Bytegröße im Herstellernamen oder Typen vorkommt. Wenn Sie z.B. 
„27C256“ in das Text feld eingeben, erhalten Sie eine Liste aller  27C256. 
Geben Sie z.B. „AMD“ ein, erhalten Sie eine Liste aller  Chips von dem 
Hersteller  AMD. 
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2.2  Pl a t zi er ung von Ch i ps und Jum per  

Plat zi erung der  Ch i ps und J um per  beim  Epr om  Br enner : 
Wenn Sie den Eprom Brenner als 
Programmiergerät  und einen Chip ausgewählt  
haben, erscheint  nach dem Klick  au f „OK“ ein Bild 
mit  der  Platzierung der  Jumper und des Eproms. 
Die Eproms werden  wie angezeigt  immer unten  
bündig eingesetzt  (mit  unten ist  die vom 
Parallelpor t  Anschluss abgewandte Seite gemeint). 
 
Achten Sie beim Einsetzen der  Chips bit te au f die 
r icht ige Polung! Bei falsch eingesetzten  
Bausteinen können diese und/ oder  das Gerät  
beschädigt  werden. 
 
Der  Pin 1 (die Mark ierung au f dem Chip) muss 
oben links liegen (in  Richtung des Parallelpor t  
Anschlusses). Die Jumper müssen wie von der  
Software angezeigt  gesetzt  werden. 

Plat zi erung der  Ch i ps bei m  USB Ch i p Program m er : 
Bit te setzen Sie den Chip so ein, wie Sie es au f der  Zeichnung links neben 
der  Hebelfassung sehen können. Die Chips werden wie angezeigt  immer  
unten bündig eingesetzt  (mit  unten ist  die vom USB Anschluss abgewandte 
Seite gemeint). Der  Pin  1 (die Mark ieru ng au f dem Chip) muss oben  links 
liegen (in Richtung des USB Anschlusses). 
 
Achten Sie beim Einsetzen der  Chips bit te au f die r icht ige Polung! Bei falsch  
eingesetzten Bausteinen könnten diese und/ oder  das Gerät  beschädigt  
werden. 
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Plat zi erung der  Ch i ps bei m  Flash  MC Brenner  I : 
Achten Sie beim Einsetzen der  Chips bit te au f die r icht ige Polung! Bei falsch  
eingesetzten Bausteinen können diese und/ oder  das Gerät  beschädigt  
werden. 
  
Das Layou t des Flash MC Brenner I kann auch 
größere Fassungen au fnehmen. Dieses wurde aus 
dem Grund gemacht, da die 20 Pin Hebelfassungen 
wesent lich teurer  als z.B. die 24 Pin Hebelfassungen 
sind und so durch die Verwendung von 24 Pin  
Hebelfassungen erhebliche Kosten gespart  werden 
können. Bit te setzen Sie den Mik rocont roller  unten  
bündig ein (Mit  "unten" ist die vom 
Parallelpor tstecker  abgewandte Seite gemeint). Der  
Pin 1 (die Mark ierung au f dem Mikrocontroller  
Gehäuse) muss in die Richtung des 
Parallelpor tsteckers zeigen. Die oberen Pins der  
Fassung bleiben leer . Au f dem Bild können Sie die 
korrek te Platzierung sehen. 

 

Plat zi erung der  Ch i ps und des J um pers beim  Flash  MC Brenner  I I : 
Achten Sie beim Einsetzen der  Chips bit te au f die r icht ige Polung! Bei falsch  
eingesetzten Bausteinen können diese und/ oder  das Gerät  beschädigt  
werden. 
  
Bit te setzen Sie den Mik rocontroller  so ein, dass der  Pin 1 (die Mark ierung 
au f dem Mikrocontroller  Gehäuse) in die Richtung des Schr iftzuges „Flash  
MC Brenner II“ zeigt . Die Software zeigt  Ihnen  nach der  Auswahl eines 
Mik rocontrollers an, ob der  Jumper gesetzt  oder  entnommen werden muss. 
 
Au f dem folgenden Bild können Sie die korrek te Platzierung sehen: 
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3. In  wen igen Sch r i t t en  zum  program m ier t en Ch ip 

3.1  Pr ogr amm i er ung von Dat en ei ner  Dat ei  i n  ei nen Ch i p 
1. Laden Sie die zu  brennende Datei in  den Hex-Editor  ein. Dazu  k licken  

Sie im Menü „Datei“ au f „Öffnen“ und wählen die Datei aus.  
 

2. Wenn Sie das Programmiergerät  und den  Chip noch nicht  ausgewählt  
haben, k licken Sie im Menü „Brenner“ au f „Brenner und Chip 
wählen“. Wählen Sie dor t  zunächst  das Programmiergerät  aus und 
danach in der  Liste den zu  brennenden Chip (Näheres steht  dazu  im 
vorher igen Kapitel). 

 
3. Setzen Sie den zu  brennenden Chip ein. Bit te beachten Sie dabei 

unbedingt  die Hinweise zur  Platzierung des Chips in Ihrem 
Programmiergerät  (siehe vorher iges Kapitel). 

 
4. Klicken Sie im Menü „Brenner“ au f „IC-Brennen“. Sie sehen eine 

Statusanzeige während der  
Chip zunächst  ausgelesen wird. 
In dem danach gezeigten  
Brenndialog  wurden alle 
Einstellungen au tomat isch fü r  
Ihren Chip passend 
voreingestellt . In Sonderfällen  
(Split t ing, Offset) können Sie 
mit  dem Button „weitere 
Opt ionen“ sich weitere 
Einstellungen anzeigen lassen  
und diese verändern. Im 
Regelfall brauchen Sie aber  nur  au f den Bu tton „Brennen“ zu  k licken. 
Der Brenndialog wird an nachfolgender Stelle noch einmal detail l ier t 
erk lär t . 

 
5. Nach dem Klick  au f „Brennen“ star tet der  Brennvorgang und Sie 

sehen eine Statusanzeige. Nach dem Brennvorgang werden die Daten  
erneu t eingelesen und 
Bitweise verglichen. 
Nachdem das Ein lesen der  
Daten aus dem Chip und 
der  Vergleich der  Daten des 
Chips mit  den zu  
brennenden Daten er folg-
reich abgeschlossen wurde, 
ist  der  Chip fer t ig und Sie 
können ihn entnehmen.  
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3.2  Kopi er en ei nes best eh enden Ch i ps 
 

1. Klicken Sie im Menü „Brenner“ au f „Brenner und Chip wählen“. 
Wählen Sie dor t  zunächst  das Programmiergerät  aus und danach in 
der  Liste den zu  kopierenden Chip. Beim Eprom Brenner zeigt  Ihnen  
die Software die Posit ion  der  Jumper  grafisch an. Beim Flash  MC 
Brenner II erscheint  ein  ku rzer  Hinweis ob der  Jumper gesetzt  oder  
gezogen sein muss. Setzen Sie die Jumper entsprechend der  Angaben 
der  Software. 

 
2. Setzen Sie den zu  kopierenden Chip ein. Bit te beachten Sie dabei 

unbedingt  die „Hinweise zum Einsetzen von Chips in  
Programmiergeräten“ (siehe weiter  oben) und k licken Sie dann im 
Menü „Brenner“ au f „IC-Lesen“. Das Au slesen star tet  und Sie sehen  
eine Statusanzeige. Nach dem Lesevorgang werden die Daten im Hex-
Editor  angezeigt . Entnehmen Sie den zu  kopierenden Chip. 

 
3. Wenn der  zu  brennende Chip n icht  dem zu  kopierenden Chip 

entspr icht , wählen Sie nun bit te im Menü „Brenner“ -> „Brenner und 
Chip wählen“ den passenden Chip aus.  

 
4. Machen Sie bei Schr it t  3 von „3.1 Programmierung von Daten einer  

Datei in  einen Chip“ weiter . 
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4. Der  Hex-Edi t or  Modus 
In den Hex-Editor  können Sie Daten au s Dateien ein laden bzw. aus Chips 
auslesen, diese Daten darstellen und verändern und natü r lich auch wieder  
als Datei abspeichern bzw. in einen Chip brennen.  
 
Der  Hex-Editor  Modus wird benöt igt , wenn Sie z.B. Speicherchips auslesen,  
brennen,  kopieren, vergleichen oder  löschen möchten. 
 

 
 
In dem linken Bereich  sehen Sie die Adressen fü r  das jeweils erste Byte 
einer  Reihe. Die Adressen werden im dezimalen Zahlensystem (Basis 10, 0-
9) und im Hexadezimalen Zahlensystem (Basis 16, 0-F) angegeben. 
 
In der  Mit te stehen die eigent lichen Daten, immer 16 Byte pro Reihe. Diese 
werden im hexadezimalen Zahlensystem dargestellt . Zwei Ziffern stehen  
dabei jeweils fü r  ein Byte. Ein Byte besteht  wiederum aus 8 Bits (die h ier  
n icht  einzeln angezeigt  werden) und kann 256 verschiedene Werte 
annehmen (von 00 bis FF bzw. 0 bis 255 im dezimalen System).  
 
Rechts neben dem Datenbereich sehen Sie die das ASCII Zeichen, dass den  
Hexadezimalen Zahlen entspr icht . Es werden 16 Zeichen pro Reihe 
dargestellt , fü r  jedes Byte eines. 
 
4.1  Di e Tool bar  i m  Hex-Ed i t or  Modus  
In der  Toolbar  finden Sie Icons fü r  die am meisten benöt igten Funk t ionen. 
Lassen Sie Ihren Mauszeiger  ein ige Seku nden über einem Icon verweilen um 
einen kurzen Erk lärungstext  zu  dem Icon  zu  sehen.
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4.2  Das Menü „ Dat ei “  i m  Hex-Ed i t or  Modus 

Neue Dat ei  
Damit  können Sie den Inhalt  des Hex-Editor  löschen. Alle Bytes werden 
damit  au f „FF“ gesetzt . 

Öffnen  
Über das Menü „Datei“ – „Öffnen“ können 
Sie eine Datei in  den Hex-Editor  ein laden. 
Es werden dabei alle gängigen 
Dateiformate (binär , Intel Hex, Motorola 
Hex) unterstü tzt . 
 
Mit tels der  „Drop-Down Box“ Dateityp 
können Sie die Anzeige au f best immte 
Dateitypen eingrenzen. 

Dat ei en  im por t i eren  
Die „Dateien import ieren“ Funk t ion gleicht  der  „Datei öffnen“ Funk t ion im 
Auswahldialog, bietet  aber  nach Wahl der  zu  ladenden Datei die Möglichkeit 
den Inhalt  der  Datei ab einer  best immten Adresse in den Hex-Editor  
einzu fügen. Damit  können z.B. zwei Dateien zusammen gefügt  werden. 

Dat ei en  speich ern  /  spei chern  un t er  
Mit „Speichern“ bzw. „Speichern  unter“ können Sie den  Inhalt  des Hex-
Editor  in eine Datei speichern. Es werden dabei alle gängigen Dateiformate 
(binär , Intel Hex, Motorola Hex) unterstü tzt .  

Verglei ch e Hex- oder  Binärdat en  
Mit der  Funk t ion „Vergleiche Hex- oder Binärdaten“ können Sie den Inhalt  
des Hex-Editor  mit  dem Inhalt  einer  Datei vergleichen lassen. Bei 
Abweichungen sehen Sie eine Au flistung aller  unterschiedlichen Adressen 
und Werte. 

Druck er  ein r i ch t en  /  Druck en  
Mit „Drucker  einr ichten“ – „Drucken“ k önnen Sie den Drucker  einr ichten  
sowie den Inhalt  des Hex-Editor  drucken lassen. 

Program m  Ende 
Das Programm wird geschlossen. 
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4.3  Das Menü „ Bear bei t en“  i m  Hex-Ed i t or  Modus 

Ausschneiden  /  Kopi eren  /  Ein fügen  /  Löschen  
Damit  können Sie den mark ier te Bereiche Hex-Editor  ausschneiden, 
kopieren einfügen und löschen. 

Berei ch  k opi eren  /  set zen  /  l öschen  
Mit diesen Funkt ionen können ganze Bereiche des Hex-Editors kopier t , au f 
einen best immten Wert  gesetzt  oder  auch gelöscht  (ausgeschnit ten) werden. 
 

 

Adresse di r ek t  anspr ingen  
Mit diesen Funkt ionen können Sie direkt  an eine gewünschte Adresse per 
Eingabe spr ingen. 

Spr inge zum  erst en  /  nächst en  /  let zt en  Byt e <> FFh  
Mit diesen Funkt ionen können Sie an die erste /  nächste /  letzte Adresse 
spr ingen, die ungleich FFh (also beschr ieben) ist . 

Suchen  /  Erset zen  
Mit diesen Funkt ionen können Sie nach best immten Werten oder  Wert folgen 
im Hex-Editor  und im ASCII-Editor  suchen lassen. 
 

 

Opt i onen  
Die Opt ionen werden weiter  unten in einem eigenen Kapitel näher erk lär t . 
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4.4  Das Menü „ Br enner “  i m  Hex -Ed i t or  Modus 

Brenner  und Ch ip wäh len  
Dieser  Menüpunkt wird weiter  oben unter  „Programmiergerät  und 
Chipwahl“ ausführ lich beschr ieben. 

IC Lesen  
Liest  den Inhalt  eines Chips aus und zeigt  diesen in dem Hex-Editor  an.  

IC Brennen  
Zeigt  das Brennmenü an. Au f diesen Punkt  wird weiter  unten unter  „Das 
Brennmenü“ näher eingegangen. 

IC Leer t est  /  Dat en  ver glei ch en  
Diese Funk t ion liest  den eingesetzten Chip aus und überprü ft , ob dieser  
Leer  ist . Wenn er n icht  leer ist , werden die darau f befindlichen Daten mit 
dem Inhalt  des Hex-Editors verglichen u nd Unterschiede können angezeigt  
werden. 

IC Löschen  
Diese Funk t ion löscht  den eingesetzten Chip aus und führ t gleich darau f die 
Funk t ion „IC-Leertest  /  Daten  vergleichen“ aus. Das Löschen kann je nach  
Chip zwischen wenigen Sekundenbruchteilen und einer  halben Minu te 
dauern.  
 
Dieser  Menüpunkt wird bei Chips ausgeblendet, die sich n icht  elek tr isch 
Löschen lassen. Dies ist  z.B. bei 27C… Chips der  Fall, da sich diese nur  mit  
Hilfe von Ult raviolet tem Licht  im UV-Löschgerät  (UV-Typen) oder  gar  n ich t  
(OTP = One Time Programmable) löschen lassen. 

Lock  Bi t  Prot ect i on  
Bei manchen Chips können so genannte „Lock  Bits“ gesetzt  werden. Diese 
verhindern bei Flash Mik rocontrollern z.B. das Auslesen  und bei  
Speicherchips ein versehent liches Überprogrammieren. Bei den Chips, bei  
denen diese Funk t ion n icht  unterstü tzt  wird, bleibt  der  Menüpunk t  
ausgeblendet. 

Hex-Edi t or  Check sum m e anzeigen  
Es wird die Checksumme über den Inhalt  des Hex-Editors berechnet . 
Hierbei ist  zu  beachten, dass der  komplet te Bereich des gerade angewählten 
Chips mitgezählt  wird. 
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4.5  Das Menü „ Ansi ch t “  i m  Hex-Ed i t or  Modus 

MC-Edi t or  und Hex-Edi t or  
Mit diesen Menüpunkten kann zwischen beiden Modi h in und her  geschaltet  
werden. Im Hex-Editor  vorhandene Daten werden dabei gleich 
disassemblier t . Dieser  au fwendige Vorgang kann mehrere Minu ten dauern, 
wenn Sie sich also nur  mal den anderen MC-Modus ansehen möchten , 
sollten Sie zuvor  au f das Menü „Datei“ -> “Neu“ k licken. 

MCS-51 Befeh le /  Basic Befeh le /  Sprungm ark en  /  Not i zen  
Diese Zusatzfenster  sind fü r  die Entwick lung von  Mik rocontroller  
Programmen gedacht und werden in dem MC-Editor  Teil näher erk lär t .  

Fenst er  Grundeinst el lungen  
Diese Funk t ion platzier t  alle Unter fenster  opt imal in dem Hauptfenster  der  
Prog-Studio Software.  
 

4.6  Das Menü „ Debugger “  i m  Hex-Ed i t or  Modus 
Dieses Menü ist  im Hex-Editor  Modus ohne Bedeutung. 
 

4.7  Das Menü „ Ser vi ce“  i m  Hex-Ed i t or  Modus 

Regist r i erung 
Damit  kann der  Registr ierungsdialog au fgeru fen werden, au f den bereits 
oben unter  „Registr ierung der  Software“ näher eingegangen wurde. 

Regist r i erung In fo 
Diese Funk t ion ru ft  ein Browserfenster  mit  unserer  Onlineshop Seite der  
Software au f. 

Disk ussi onsforum  
Diese Funk t ion ru ft  ein Browserfenster  mit  unserem Diskussionsforum au f. 

Onl ine Hi l fe und K on t ak t  
Diese Funk t ion ru ft  ein Browserfenster  mit  unserer  Hilfe- und Kontak tseite 
au f. 

Buch-Schnel lsuche 
Diese Funk t ion ru ft  ein Browserfenster  mit  der  Amazon.de Website au f. 
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4.8  Das Menü „ Har dw ar e-Test “  i m  Hex-Ed i t or  Modus 
Auf dieses Menü wird im Rahmen der  Dokumentat ion „Hilfe bei Problemen“ 
näher eingegangen. 

4.9  Das Menü „ ?“  i m  Hex -Ed i t or  Modus 

Sprachwah l  Deut sch  /  En gl i sch  
Hier  können Sie die gewünschte Sprache auswählen. 

Eprom  Progr am m er  J um per  
Hiermit  können Sie sich die Jumper Einstellungen fü r  den ak tuell  
ausgewählten Chip noch mal anzeigen lassen, ohne wieder  über das Menü 
„Brenner“ -> “Brenner und Chip wählen“ gehen zu  müssen. 

I n fo 
Zeigt  die Copyr ight  Hinweise sowie die Software Version. 

Hi l fe 
Zeigt  diese Hilfedatei. 



 
 

Handbuch fü r die Prog-Studio Software - Batronix.com 

Prog-Studio Software Handbuch – © 1998 - 2004 by Batronix, Inhaber André Bauer, www.Batronix.com 
Dieses Werk ist durch das deutsche und internationale Urheberrecht geschützt. Die unvollständige oder auszugsweise Weitergabe, der 
Verkauf und Vervielfältigungen, Veröffentlichungen - auch auszugsweise - jeder Art bedürfen der schriftl ichen Erlaubnis des Autoren. 

18 

5. Der  Brenndialog 
Klicken Sie im Menü „Brenner“ au f „IC-Brennen“. Sie sehen eine 
Statusanzeige während der  Chip zunächst  ausgelesen wird. In  dem danach  
gezeigten Brenndialog  wurden  alle 
Einstellungen au tomat isch fü r  Ihren  
Chip passend voreingestellt . In  
Sonderfällen (Split t ing, Offset) können 
Sie mit  dem Button „weitere Opt ionen“ 
sich weitere Einstellungen anzeigen  
lassen und diese verändern. Im 
Regelfall brauchen Sie aber  nur  au f den 
Bu tton „Brennen“ zu  k licken. 
 
Sie können im oberen Bereich den 
Namen des gewählten Chips sowie 
seinen Speicherbereich sehen. Weiterhin können Sie sehen, ob und bis zu  
welcher  Adresse dieser  Chip bereits beschr ieben ist , oder  ob dieser  leer  
(gelöscht) ist . Alle Zahlenangaben im Brenndialog werden in hexadezimaler  
und in dezimaler  Schreibweise angezeigt  und können in beiden 
Darstellungsar ten angepasst  werden. 

ICs vor  dem  Pr ogram m i eren  löschen  
Die Opt ion „IC vor  dem programmieren löschen“ ist  voreingestellt , wenn der 
Chip elek tr isch löschbar ist . Wenn Sie sicher  sind, das Ihre Chips leer  sind 
(z.B. bei neuen Chips), können Sie diese Opt ion abschalten um den Vorgang 
zu  beschleunigen. Das Löschen eines Chips kann je nach Chiptechnologie 
zwischen wenigen Bruchteilen einer  Sekunde und 30 Sekunden dauern. 
 
Wenn sich der  gewählte Chip n icht  elek tr isch löschen lässt , wird diese 
Opt ion ausgeblendet. 

Ser ienpr oduk t ion  von  Ch i ps 
Zur Vereinfachung der  Programmierung einer  größeren Anzahl von Chips 
mit  gleichen Daten können Sie im Brenndialog die Opt ion „Ser ien-
produk t ion“ anwählen. Bei der  Ser ienproduk t ion er folgen au tomat isch die 
folgenden Schr it te fü r  jeden zu  brennenden Chip: 
 
- Löschen des Chips (wenn dieses beim gewählten Chip möglich ist ) 
- Brennen des Chips mit  den vorgegebenen bzw. angepassten Einstellungen 
- Vergleich (Ver ify) der  Daten des Chips mit  den Daten im Editor  
- Setzen von Lockbits in der  in den Programmopt ionen gewählten Stu fe 
(wenn dieses beim gewählten Chip möglich ist ) 
 
Nach dem Ablau f dieser  Schr it te werden Sie von der  Software gebeten, den 
nächsten Chip einzusetzen oder  die Ser ienproduk t ion zu  beenden. 
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Wei t ere Opt i onen  
Klicken Sie bit te au f den Bu tton „Weitere Opt ionen“ im Brenndialog um die 
folgenden Opt ionen einsehen und anpassen zu  können. Diese Opt ionen 
werden nur  in wenigen Bereichen benöt igt , im Normalfall können Sie 
einfach au f „Brennen“ k licken. 

Brennberei che wäh len  
Über die Adressangaben im Bereich „Editor“ können Sie fest legen, welcher  
Bereich des Editors in den Chip gebrannt werden soll. Dieses kann z.B. 
sinnvoll sein, wenn eine Datei ohne 
Split t ing  au f zwei Chips au fgeteilt  
werden soll. Die Software wählt als 
Voreinstellung den Bereich ab der  
ersten Adresse (0) bis zu r  letzten 
Adresse, die au f den gewählten Chip 
passt . 
 
Über die Adressangaben im Bereich 
„Brennen“ können Sie fest legen , 
welcher  Bereich des Chips gebrannt  
werden soll. Dieses kann z.B. sinnvol l  
sein, wenn Sie die Daten mit  einem 
Offset , also ab einer  best immten  
Adresse, im Chip programmier t  
bekommen möchten. 
 
Als weitere Opt ion können Sie h ier  
wählen, dass alle Adressen vor  der  
ersten zu  brennenden Adresse au f 00 
gebrannt werden sollen (Ansonsten  
werden diese nicht  gebrannt und 
bleiben au f dem vorhandenen Wert . 
Bei leeren Chips bleiben alle Daten  
vor  der  ersten zu  brennenden Adresse damit  au f FFh).  

Spl i t t i ng 
Mit Anwahl der  Split t ing-Opt ionen können Sie die Daten des Hex-Editors 
au f  zwei Chips au fteilen, wobei jeweils eine Adresse au f den ersten und eine 
au f den zweiten Chip gebrannt wird. Diese Opt ion wird oftmals bei 16 Bit  
Applikat ionen genu tzt ,  die mit  zwei 8 Bit  Speicherchips arbeiten. 
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6. Die Program m opt i onen  

6.1  Ber ei ch  Ober f l äch e 
Im diesem Bereich können Sie mit  der  ersten Checkbox einstellen, ob beim 
Programmstar t  au tomat isch die zuletzt  bearbeitete Datei eingeladen werden 
soll oder  n icht . 

 
Die Opt ion „Speichere Binärdateien  immer mit  der  Byteanzahl des 
eingestellten Chips“ ist  beim Arbeiten mit  ein igen Emulatoren wicht ig, da 
manche nur  Dateien in der Speichergröße des Chips akzept ieren. Wenn Sie 
diese Opt ion ausgeschaltet  lassen, werden nur  so viele Daten wie 
beschr ieben (d.h. ungleich FFh sind) gespeicher t . 
 
In dem Text feld können Sie h ier  die Anzahl der  zu  speichernden  Schr it te fü r  
die Undo/ Redo Funkt ion anpassen. Diese Funk t ion betr ifft nu r  den MC-
Editor  Teil und Sie können Werte zwischen 0 und 99 angeben. 
 
Weiterhin können Sie h ier  die Schr iften, Schr iftgrößen und Schr ift farben  
sowie die Hintergrundfarbe nach Ihren Wünschen einr ichten. 
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6.2  Ber ei ch  Pr ogr amm i er ger ä t  
Im diesem Bereich können Sie mit  der  oberen Textbox die Parallelpor t  
Adresse fü r  Ihre Batronix Parallelpor t  Programmiergeräte einstellen. In  
seltenen Fällen muss die Adresse des Parallelpor ts noch an Ihren PC 
angepasst  werden. Als Voreinstellung ist  die Adresse 378(h) eingetragen, die 
bei den meisten PCs zu tr ifft . Bei Windows findet  Sie die Angabe der  Adresse 
in der  Systemsteuerung unter  System -> Gerätemanager -> Anschlüsse -> 
LPT -> Ressourcen. Der Eintrag E/ A-Bereich 378-37F bedeutet , dass die 
Basisadresse des Ports 378(h) ist . 

 
Die danach folgenden Opt ionen können Sie den Programmiervorgang an 
Ihre Wünsche anpassen. Um Zeit  zu  sparen, können Sie z.B. die 
Voreinstellung „Lese Daten des IC vor  dem Anzeigen des Brenndialogs“ 
abschalten. Die Sicherheitsopt ionen zum Überprü fen des Gerätes, der  Chips 
und der  Daten sollten eingeschaltet  bleiben. Sie können diese bei Problemen 
mit  selbst  au fgebauten Bausätzen testweise abschalten, um 
Fehlermeldungen zu  übergehen.  
 
In der  unteren Textbox können Sie den Lock  Bit  Level fü r  die 
Ser ienproduk t ion einstellen (siehe „Ser ienproduk t ion von Chips“ weiter  
oben). 
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6.3  Ber ei ch  Assembl er  
In diesem Bereich geht es um das Verhalten des MC-Editors und um den  
Assembler / Compiler .  
 
Die ersten beiden Opt ionen dienen zu r  Einschränkung der  angezeigten  
Sprungmarken im „Sprungmarkenfenster“.  Diese Einschränkung kann sehr  
sinnvoll sein, wenn man sich  
angewöhnt, untergeordnete 
Sprungmarken mit  einem 
vorgestellten Tab oder  
Unterstr ich zu  versehen. 

 
Mit  den nächsten drei  
Opt ionen können Sie sich  
au tomat isch bei jeder  
Assemblierung ein List fi le, 
ein Binär fi le oder  ein Hexfile 
erzeugen und speichern  
lassen. Diese bei der  
Assemblierung au tomat isch  
erzeugten Dateien werden  
mit  dem gleichen Namen der  
ak tuellen Assemblerdatei  
plus der  passenden Endung 
(.L51 /  .BIN /  .HEX) 
versehen und im gleichen  
Verzeichnis der  Assembler  
Datei gespeicher t . 
 
Die „Au tosave“ Opt ionen dienen Ihrer  Absicherung bei Stromausfällen, 
unbeabsicht igten Änderungen oder ähnlichen Desastern. Die 
Sicherheitskopien werden im Unterverzeichnis „Au tosave“ der  Prog-Studio 
Software angelegt . Es werden  die letzten 20 „Au tosave“ Dateien dar in  
au fbewahrt . 
 
Die au tomat ische Groß/ Kleinschreibung dient  der  Opt ik  und Sie können 
diese Opt ion nach eigenen Vorstellungen einstellen. Die Sondereinstellung 
fü r  den Befehl MOV direk t , direk t  und fü r  die Deutung von Zahlenangaben 
ohne Kennung stammen aus älterer  Zeit  und sollten im Regelfall au f den 
Standardeinstellungen gelassen werden. 
  

 
 


